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Vorbemerkung: Wir sind der Meinung, daB das kreative Verhalten

kreativer Menschen heute gesellschaftlich notwendig

ist.

Ein Mangel an Kreativitdt zeigt sich in allen Be-

reichen unserer Kultur (nach C.R.Rogers):

1. In der Erziehung war lange die Neigung zu beobach-
ten, Konformisten und Stereotypen hervorzubringen,
anstatt freies kreatives und originelles Denken
und Verhalten zu foérdern. Es wurde versucht, die

Erziehung zu "vervollstdndigen".

In unseren Freizeit=-Aktivitédten iiberwiegt in er-
schreckendem MaBe die passive Unterhal tung und
die regédmentierten Gruppenaktionen. Kreative

Aktivitdaten sind kaum vorhanden.

In den Wissenschat'ten gibt es einc iille von
Technikern, die %ahl derer abew, die frachibara
Hypothesen uad Thaeriem tormulieven kann, ist

tatsdchlich gerimg.

In der Industrie bleibt die Kreativitdt innerhalb

eines begrenzten Systems nur einigen wenigen vor-

behalten (Top-Manager, Desinger Chef der For-

schungsabteilung). Bei den anderen Mitarbeitern

wird Kreativitdt ausgespart.

Im perstnlichen und familidren Leben bietet sich
ein &hnliches Bild. Unsere Kleider, das Essen,
die Biicher, unsere Ideen - bei allem ist eine
gtarke Tendenz zu Kongormitat und Stereotypen zu
beobachten. Originell und verschieden zu sein,

wird als gefidhrlich empfunden.
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Die Konformitdt wird zur Zeit noch als sicherer und
angenehmer empfunden als Kreativitdt. Diese Wahl ist
jedoch nicht zu akzeptieren.

Es ist bekannt, daB die Verdnderungen in unserer heu-
tigen Welt rasend schnell vor sich gehen - weit

schneller als jemals vorher. Die Bntdeckungen und




Erfindungen der nidchsten 20 Jahre werden uns wahr-
gcheinlich das, was in den letzten 100 Jahren an
Entwicklung vor sich gegangen ist, als "Schnecken-
tempo" erscheinen lassen. Deshalb kann niemand heu-
te genau voraussagen, welches Wissen er in den
kommenden 5 oder 10 Jahren braucht, um seine Lebens-
probleme bewdltigen zu kdnnen., Er kann aber die Ei-
genschaften und Féhigkeiten entwickeln, die .ihm be~
hilflich sind, jedem kiinftigen Problem kreativ und
erfinderisch zu begegnen. Nicht im Sinne einer lau-
fenden Anpassung an die vorfindliche Situation, son-
dern im Sinne einer aktiven Gestaltung. Es geht u.a.

darum, zu lernen, wie man lernt.

In der Schule, zu Hause, bei der Arbeit, erhalten

wir so viele "how~-to-do-it-Instruktionen", so daB

es uns meist an Gelegenheiten, kreativ zu sein, fehlt.
In diesem Zusammenhang stellte Maslow (1954) fest,

daB ein Mensch, der ein Grundbedirfnis nicht erfiil-
len kann, krank wird - ebenso wie jemand krank wird,
dem Vitamine und Minerale fehlen. Die 5 Grundbediirf-

nisse, auf die er sich bezieht, sind:

physiologische Bediirfnisse
b) das Bediirfnis nach Sicherheit

c) das Bediirfnis nach Liebe, Zuneigung,
Zugehorigkeit

d) das Bediirfnis nach Anerkennung

@) das Bediirfnis nach Selbst-Aktualisierung

Das Bediirfnis, sich selbst zu aktualisieren, all

seine Moglichkeiten zu entwic&eln, scheint die Haupte

Motivation fiir Kreativitdt zu sein (Unter Selbst-
Aktualisierung is} der Drang nach Ausdehnung
(Mitteilung), Erweiterung, Entwicklung, Reife, zu
verstehen, die Tendenz, sich zu duBern und all sei-
ne Fdédhigkeiten zu aktivieren,) Dieser Drang mag ver-—
steckt und verkiimmert sein, aber er ist vorhanden
und kann unter entsprechenden Bedingungen wieder
entwickelt und zum Ausdruck kommen. Wiahrend man be-
strebt ist, sich so weit wie mdglich selbst zu ver-

wirklichen, werden neue




wirklichen, werden neue Beziehungen zur Hnwelt aufgenommen.

Dariiber, was unter Kreativitat alles zu verstehen ist,
wissen wir noch wenig -~ eine endgiltige Definition

liegt noch nicht vor. Wir wissen aber bereits sehr viel
dariiber, wie kreatives Verhalten bei Menschen angeregt
werden kann. Es gibt zahlreiche Versuche und Forschungs-
projekte, die zeigen, welche Rolle die Erziehung bei der Ent
Entwicklung von Kreativitdt spielen kenn und umgekehrt,

wie bedeutend Kreativitét fiir die Erziehung sein kann.

Kreativitdt Der im Amerikanischen gebriuchliche Begriff

creativity wird haufig ins Deutscad iibersetzt als

schopferisches Denken,

Der Begriff schépferisch 1dst jedoch im Deutschen

bestimmte geistesgeschichtlich und religionsphilo-

sophisch bedingte Vorstellungen aus. Es scheint des-

halb geboten, in unseren Zusammenhang von Kreativitit

zu sprechren.

Kreativitdt ist zundchst ein Arbeitsbegriff, in dem

viele vorher bestehende Begriffe vereint sind:
Produktivitdt

Imagination (Denken, das phantasievoll, nicht
realititsbezogen und nicht auf
einen bestimmten Zweck oder eine
einzelne Losung gerichtet ist)

Originelitét ( Neues erfinden, entdeckenj neu viel-

leicht auch nur fiir den Einzelnen)

Fantasie retellungskraft, die nicht nur
%11.1" eine West
Zustinde, Vorkommnisse,
sondern auch erkemnt, was nicht ist

’
und was sein konnte)

Kreatives Verhalten wird gekennzeichnet durch:

Offenheit (offene, aufnehmende Haltung der
Umwelt gegeniiber und Offenhelt im

Sich~AuBern)
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Im Gegensatz zu der hidufig guf Wissensvermittlung
angelegten Schule soll die Bewults insbildung be-
tont werdent
gelbsterfahrung und Fremderfahrung
tensweisen zu konkretisieren
sltensweisen zu verstehen und g cebenenfalls
verindern
iterung des BewuBtseins durch Ausweitung und
okredten

Differenzierung von Fahig

Flexibilitdt des Verhaltens.
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